PROCESO DE TRABAJO EN ILUSTRACION (1):
BOCETOS, ESTUDIOS PREVIOS Y DIBUJO

DESCRIPCION

En esta asignatura se impartiran las nociones basicas de dibujo artistico que el ilustrador debe conocer, asi
como los contenidos y estrategias destinados a que el ilustrador realice un estudio y documentacion
previos que doten de solidez a su trabajo. Se entiende el desarrollo de una reconstruccién como un trabajo
de investigacidén y conocimiento de los elementos que se van a incluir en la ilustracién; en primer lugar, nos
centraremos en los estudios y bocetos previos destinados a familiarizarnos con la documentacion elegida.
Posteriormente, explicaremos como debe ser el desarrollo del boceto inicial, y sus correcciones
posteriores. En una ultima parte explicaremos cémo construir el dibujo partiendo de la estructura
contenida en el boceto, como desarrollarlo técnicamente y aplicar las correcciones y cambios necesarios
hasta lograr un dibujo terminado.

0BJETIVOS

= Adquirir un habito de orden en cada una de las fases del proceso y en su flujo de trabajo

= Conocery aplicar los fundamentos basicos del dibujo artistico y la composicidn

= Conocer las fuentes directas e indirectas para elaborar una ilustracién

= Aprender a construir un boceto y a incluir en él toda la informacién necesaria

= Conocer las técnicas de dibujo manual y digital mas utilizadas

= Saber efectuar correcciones y aplicarlas de manera practica e inteligente

= Capacitar al alumnado para elaborar un dibujo completo y terminado que pueda publicarse

TEMARIO

= Tema 1: Nociones basicas de dibujo artistico y composicion

0 Formas y volimenes
O Luzysombra
0 Composicién

= Tema 2: Documentacién, estudios previos y bocetos

O La documentacion inicial.
O Busqueda de documentacién adicional: Fuentes directas e indirectas.
0  Estudios previos y parciales.



0 Desarrollo del boceto inicial. Planteamiento general.
0 Correcciones y boceto mas detallado. Inclusidon de anotaciones y referencias.
O Boceto final.

= Tema 3: Desarrollo del dibujo. Técnicas

Técnicas de dibujo manual.
Técnicas de dibujo digital con Adobe Photoshop y GIMP.
Proceso de elaboracién del dibujo.

Correcciones y cambios. Gestidn inteligente de los modificaciones.
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Dibujo final.

= Docente: Ifiaki Diéguez Uribeondo.

=  (Créditos: 2 (20 h).

= Material: videotutoriales con el contenido completo de la asignatura, resumen de teoria en
formato pdf, acceso a la plataforma Moodle y a las grabaciones de las clases en streaming.

= Prdacticas: el alumno deberd entregar los ejercicios propuestos a lo largo la asignatura (de
acuerdo con el calendario propuesto al inicio del curso).



