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Calendario académico



HORARIO SESIONES DE CONTROL
16 DE OCTUBRE - 15 ENERO: 17.00 - 18.30H
22 ENERO - 14 MAYO: 17.00 - 20.00H 

01



PATRIMONIO
VIRTUAL O C T U B R E  2 0 2 4

M Á S T E R

S E M A N A  1

S E M A N A  2

S E M A N A  3

0 1 0 2 0 3 0 4 0 5 0 6

0 7 0 8 0 9 1 0 1 1 1 2 1 3

1 4 1 5 1 6 1 7 1 8 1 9 2 0

2 1 2 2 2 3 2 4 2 5 2 6 2 7

2 8 2 9 3 0

PRESENTACIÓN 
MÁSTER

Ética y estrategias 
de intervención

3 1

Ética y estrategias 
de intervención



PATRIMONIO
VIRTUAL N O V I E M B R E  2 0 2 4

M Á S T E R

S E M A N A  4

S E M A N A  5

S E M A N A  6

S E M A N A  7

0 1 0 2 0 3

0 4 0 5 0 6 0 7 0 8 0 9 1 0

1 1 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 1 7

1 8 1 9 2 0 2 1 2 2 2 3 2 4

2 5 2 6 2 7

Métodos de 
captura 3D

2 8 2 9 3 0

Sistemas 
de registro

0 1

Sistemas 
de registro

Métodos de 
captura 3D



PATRIMONIO
VIRTUAL D I C I E M B R E  2 0 2 4

M Á S T E R

S E M A N A  8

S E M A N A  9

S E M A N A  1 0

0 2 0 3 0 4 0 5 0 6 0 7 0 8

0 9 1 0 1 1 1 2 1 3 1 4 1 5

1 6 1 7 1 8 1 9 2 0 2 1 2 2

2 3 2 4 2 5 2 6 2 7 2 8 2 9

3 0 3 1

Métodos de 
captura 3D

Métodos de 
captura 3D

Métodos de 
captura 3D



PATRIMONIO
VIRTUAL E N E R O  2 0 2 5

M Á S T E R

S E M A N A  1 1

S E M A N A  1 2

S E M A N A  1 3

S E M A N A  1 4

0 1 0 2 0 3 0 4 0 5

0 6 0 7 0 8 0 9 1 0 1 1 1 2

1 3 1 4 1 5 1 6 1 7 1 8 1 9

2 0 2 1 2 2

Motores de juego

2 3 2 4 2 5 2 6

2 7 2 8 2 9 3 0 3 1

Métodos de 
captura 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D



PATRIMONIO
VIRTUAL F E B R E R O  2 0 2 5

M Á S T E R

S E M A N A  1 5

S E M A N A  1 6

S E M A N A  1 7

S E M A N A  1 8

0 1 0 2

0 3 0 4 0 5 0 6 0 7 0 8 0 9

1 0 1 1 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6

1 7 1 8 1 9 2 0 2 1 2 2 2 3

2 4 2 5 2 6 2 7 2 8 0 1 0 2

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D



PATRIMONIO
VIRTUAL M A R Z O  2 0 2 5

M Á S T E R

S E M A N A  1 9

S E M A N A  2 0

S E M A N A  2 1

S E M A N A  2 2

0 3 0 4 0 5 0 6 0 7 0 8 0 9

1 0 1 1 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6

1 7 1 8 1 9 2 0 2 1 2 2 2 3

2 4 2 5 2 6 2 7 2 8

TALLERES TALLERES

TALLERES TALLERES

2 9 3 0

3 1

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D



PATRIMONIO
VIRTUAL A B R I L  2 0 2 5

M Á S T E R

S E M A N A  2 4

S E M A N A  2 5

0 1 0 2 0 3 0 4 0 5 0 6

0 7 0 8 0 9 1 0 1 1 1 2 1 3

1 4 1 5 1 6 1 7 1 8 1 9 2 0

2 1 2 2 2 3 2 4 2 5 2 6 2 7

S E M A N A  2 6 2 8 2 9 3 0

S E M A N A  2 3

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D



PATRIMONIO
VIRTUAL M A Y O  2 0 2 5

M Á S T E R

S E M A N A  2 7

S E M A N A  2 8

0 1 0 2 0 3 0 4

0 5 0 6 0 7 0 8 0 9 1 0 1 1

1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 1 7 1 8

1 9 2 0 2 1 2 2 2 3 2 4 2 5

2 6 2 7 2 8 2 9 3 0 3 1

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D

Motores de juego

Modelado y 
animación 3D




